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Anwendungen
Lehre: EToys (Squeak), SqueakBot, BotsInc, Scratch . . .
Multimedia: Sophie, OpenCroquet, Plopp . . .
Web Entwicklung: Seaside, Aida, Komanche, Swazoo . . .
Persistenz: Objektorientierte Datenbanken (Magma, GemSto-ne), Relationale Datenbanken (MySQL, PostgreSQL), Ob-jektrelationales Mapping (Glorp).

Eine Mal-Session mit Plopp
Glossar
Image: Die Smalltalk-Umgebung beinhaltet einen persistentenObjektspeicher, das Image. Im Image werden alle Klassen-und Methoden-Objekte des Systems und somit sein gesamterSource-Code gespeichtert, aber auch der aktuelle Zustandaller Werkzeug-Objekte wie Klassenbrowser, Inspektorenoder Debugger.
Virtuelle Maschine: Eine virtuelle Maschine ist ein Programm,das fähig ist, andere Programme auszuführen und damit diePortabilität von Anwendungen erleichtert.
Reflektion: Eine Sprache nennt man reflektiv, wenn sie Mecha-nismen beinhaltet, mit deren Hilfe man Code zur Laufzeitbetrachten und ändern kann.
Dynamische Typisierung: Einige Sprachen zwingen die Ent-wickler den Typ jeder Variable (Integer, String . . . ) anzuge-ben. Dies nennt man statische Typisierung. Mit dynamischerTypisierung limitiert man Variablen nicht auf einen gegebe-nen Typ.
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Bücher
• Eine Vielzahl von frei verfügbarenen Büchern:
http://stephane.ducasse.free.fr/Books.html• Smalltalk im Allgemeinen
– Smalltalk with Style(Edward Klimas, Suzanne Skublics and David A. Thomas,frei verfügbar)
– Smalltalk by Example: the Developer’s Guide – (AlecSharp, frei verfügbar)• Squeak im Besonderen
– Squeak by Example – (2007, frei verfügbar)
– Powerful Ideas in the Classroom(BJ Allen-Conn und Kim Rose)

Veranstaltungen
• Konferenzen der European Smalltalk User Group (ESUG).Seit 1993, industrielle und akademische Smalltalker treffensich in einem europäischen Land.
http://www.esug.org/conferences• Jährliche Konferenz in Nord-Amerika, organisiert vom STIC(http://www.stic.st)
http://www.smalltalksolutions.com/

Internet
• Offizielle Squeak-Website:
http://www.squeak.org• EToys:
http://www.squeakland.org• Seaside:
http://www.seaside.st• Wiki:
http://wiki.squeak.org• News:
http://news.squeak.org• Deutschsprachig:
http://squeak.de
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Smalltalk
eine rein

objektorientierte
Programmierspracheund dynamischeEntwicklungsumgebung



.......................................................................................................................................
WichtigeKonzeptevonSmalltalk
SqueakisteinSmalltalk-Dialekt.Smalltalkisteineobjektorien-
tierteSprache,dynamischtypisiert,miteinerminimalenSyntax, dieinfünfzehnMinutengelerntwerdenkann.Einwesentlicher VorteilderSmalltalk-SpracheistihreKohärenz: •AllesisteinObjekt:Klassen,Methoden,Zahlen,etc. •EsexistierennureinekleineAnzahlvonSyntaxregelnund keineAusnahmen. SmalltalkläuftaufeinervirtuellenMaschine.DieEntwick- lungerfolgtineinemImage,indemalleObjekte“leben”und modifiziertwerdenkönnen.
Smalltalk-Syntax

ReservierteWörter nilUndefiniertesObjekt trueundfalseBoolescheObjekte selfAktuellesObjekt superAktuellesObjektimKontextderSuper- klasse thisContextLaufzeit-StackderaktuellenMethode
ReservierteZeichen :=(oder←)Zuweisung ˆ(oder↑)Ergebnisrückgabe |var1var2var3|DeklarationdreiertemporärerVariablen $aZeichena

#(abc123)ArraymitzweiLiteralen#abcund123
.(punkt)StoppzeicheneinesAusdrucks ;Nachrichten-Kaskadierung []Code-Block(aucheinObjekt!) "Kommentar" ’Zeichenkette’

Nachrichtenversand
DerAufrufeinerMethodeerfolgtdurchdasVersendeneiner NachrichtaneinEmpfängerobjekt,welchesanschließendwie- derumeinObjektzurückliefert.Esexistierennurunäre,binäre undSchlüsselwort-Nachrichten.

.......................................................................................................................................

UnäreNachrichten.EineunäreNachrichthatkeinArgument. array:=Arraynew.
arraysize.

DasersteBeispielerzeugteineneueInstanzvonArray,indem esdieunäreNachrichtnewandieKlasseArraysendet.Das zweiteBeispielliefertdieGrößediesesleerenArrays,also0.
BinäreNachrichten.EinebinäreNachrichthatnureinArgu- ment,wirddurcheinSymbolbezeichnetundoftfürarithmetische Ausdrückeverwendet. 3+4.
’Hello’,’World’.

DieNachricht+wirdandasObjekt3mit4alsParameter geschickt.ImzweitenFallwirddieNachricht,andenString ’Hello’mit’World’alsParametergeschickt.
Schlüsselwort-Nachrichten.ImUnterschiedzuSprachen wieC,C++,JavaoderPythonwerdenParameternicht mittelsKlammernübergeben,sonderninAnlehnungandie natürlicheSprachemitindenMethodenaufrufeingebaut. DieParameterwerdendazuzwischensogenannteSchlüs- selwörterpositioniert,jeweilsdurcheinenDoppelpunktgetrennt. ’Smalltalk’allButFirst:5.
3to:10by:2.

DasersteBeispielruftdieMethodeallButFirst:mitdem Parameter5aufeinemStringauf.DaszweiteBeispielruftdie Methodeto:by:mitdenParametern10und2zwischenden Schüsselwörternto:undby:aufderIntegerzahl3auf.
Blöcke
BlöckesindCodeineckigenKlammern,dernichtsofortausge- führtwird,sondernbedingt,wiederholtoderspäter. #(’Hallo’’Welt’)

do:[:wort|Transcriptshow:wort].

DiesesBeispielschicktdieNachrichtdo:aneinFeldvon ZeichenkettenundübergibtdabeieinenBlock.DieMethode
.......................................................................................................................................

do:führtdenBlockmitjedemFeldelementaus,dasalsPara- meterwortübergebenwirdundnacheinander’Hallo’und ’Welt’ausgibt.
Entwicklungsumgebung
DiemeistenSmalltalk-ImplementierungenbeinhalteneineEnt- wicklungsumgebung,dieeserlaubt,imSource-Codezunavi- gierenundmitObjektenzuinteragieren.DieseUmgebungen beinhaltenvieleWerkzeuge,diealleinSmalltalkselbstimple- mentiertsind: •einKlassen-undMethodenbrowser; •Refactoring-Werkzeuge; •Objekt-Inspektoren; •Debugger; •etc. DieUmgebungerlaubtdiedirekteAusführungvonCodemittels derTastaturundzeigtsofortdasErgebnis.

DerSqueak-Code-Browser
Implementierungen
EsexistierenvieleSmalltalk-Implementierungen: Squeak:freiverfügbarundplattformunabhängig.Entwickelt voneineraktiveninternationalenGemeinschaft. VisualWorks:kommerziellundplattformunabhängig,freiver- fügbarfürnicht-kommerzielleNutzung. Gemstone:hochperformanteObjektdatenbank.GLASS(Gem- stone,Linux,Apache,Seaside,Smalltalk). Undandere:GNUSmalltalk,Smalltalk/X,SyX,VASmalltalk, Dolphin...


