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Stand der Dinge:
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Problematik

I erster Ansatz: Geometrie
I Implementierung von Punkt, Linie, Fläche, etc.

I → fehlgeschlagen
I → nicht das eigentliche Problem!

I Was ist das Problem? Was will man eigentlich?

I Verstehen der Konzepte
Goodchild: Ontology of Geograpic Phenomena

I Modellierung der Domäne
Evans: Domain-Driven Design

I Methodik

I Alte Bücher z.B.: Imhof 1950, Wittke 1954,
Werkmeister 1943, Jordan et al. 1910

I Minimalbeispiel und Implementierung in der
Applikation

I Übertragung der Konzepte auf das
Verwaltungssystem
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I Übertragung der Konzepte auf das
Verwaltungssystem

4 / 16



Verwaltungssysteme für
Geographische
Phänomene

Christian Burkert

Motivation

Problematik

Domänenontologie

Prototyp

Abstraktion

Konzeptionelle Ebene

Logische Ebene

Relational

Semistrukturiert

Objektorientiert

Schlussfolgerungen &
Ausblick

Problematik

I erster Ansatz: Geometrie
I Implementierung von Punkt, Linie, Fläche, etc.
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Implementierung der Domäne

I Klassenhierarchie

Object
Entity

BoundaryStone
Boundary

LandParcel

I Beispiel Grenzstein

Smalltalk.GIS defineClass: #BoundaryStone
superclass: #GIS.Entity
indexedType: #none
private: false
instanceVariableNames: ’id position’
classInstanceVariableNames: ’’
imports: ’’

category: ’GIS-Base’
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I räumliche Form
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I mangelhafte Unterstützung für Refactoring

I Geographic Markup Language (GML) 3.0

13 / 16



Verwaltungssysteme für
Geographische
Phänomene

Christian Burkert

Motivation

Problematik

Domänenontologie

Prototyp

Abstraktion

Konzeptionelle Ebene

Logische Ebene

Relational

Semistrukturiert

Objektorientiert

Schlussfolgerungen &
Ausblick

Semistrukturierter Ansatz

I XML
I Textmodell mit Baumstruktur → kein N-M
I weit verbreitet

I OEM, WebBus
I Datenmodell mit Graphstruktur
I kaum verbreitet

I generell keine Verhaltensmodellierung

I selbstbeschreibend / Schema

I mangelhafte Unterstützung für Refactoring
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